O que é?

As palestras servem para apresentar a ferramenta para quem ainda néo
conhece, e atrair a atengo para aqueles que queiram se aprofundar na
aprendizagem e no futuro poderem fazer os cursos de Introdugéo e

Tabela de atividades tradicionais Dragon Dreaming

Pré-Requisito minimo para
poder ministrar a atividade,

utilizando a Iogo DDe

sendo reconhecido pelos
pares, na comunidade DD

Ser Treinadora ou Multiplicadoria. Ter utilizado
ametodologia na pratica. Caso esteja no
caminho de aprendizagem para muliplicadoria,
consentir com orientador/a que esté apto a
facilitar a atividade. Em contextos especificos,

Pré-Requisito

para participar da Carga Horaria

atividade

Ao completar esta atividade os participantes
terao:

Conteudo

Viso genérica (o que ¢ Dragon Dreaming?) o tpico

Resultado esperado /
Beneficios

Gerar Interesse em conhecer mais sobre o

Palestra aprofundamento, além de poderem contactar treinadores/multiplicadores. Informativa ter realizado o aprofundamento e estar preparar |20 N4 Pré-requisitos. Detaghoras |Breve aproximagao com as nogoes basicas do que seja Dragon Dreaming. especifico
para facilitar projetos para equipes, ou ainda, criar oportunidades de gerar o territério para realizagéo de um curso local que
consultorias baseadas em Dragon Dreaming. serd oferecido por um Treinadoria ou
Multiplicador\a da comunidade DD, de outra
cidade ou estado, em comum acordo com este.
As oficinas servem para apresentar uma das ferramenta utilizadas em Ser treinador\a ou mutiplicadoria. Além disso ter
Dragon Dreaming como uma primeira experiéncia prtica de aproximagao experiéncia em aplicar o DD em pelo menos 2
para quem ainda no conhece, e atrair a atengdo para aqueles que projetos reais. Caso esteja no caminho de o
Oficina queiram se aprofundar na aprendizagem e no futuro poderem fazer os Informativa aprendizagem para multiplicadoria, consentir | Nao hé pré-requisitos. De4aBhoras  |Nogdes basicas do que seja Dragon Dreaming Viséo genérica (o que & Dragon Dreaming?) ou tépico | Gerar interesse em confiecer mais sobre o
cursos de Introdugéo e aprofundamento, além de poderem contactar com orientador/a que esté apto a faciltar a Pef
treinadores/multpiicadores para faciltar projetos para equipes, ou ainda, atividade e preferencialmente optar pela co-
criar i de gerar baseadas em Dragon Dreaming facilitagdo.
Do Celebrar ao Sonhar
0 Curso de Introdugéo ao DD tem como objetivo fazer os participantes ° gﬂé"r’a":;e"aw": d’;’“""”“’"'e""’
conhecerem os principios e conceitos bésicos com os quais Dragon PSS
Dreaming trabalha. Durante as quatro fases de um projeto: Sonhar, 3 P; ka,m" g
Planejar, Realizar e Celebrar, temos um abordage ludica é usada para E ! o
que possamos acessar toda a nossa sabedoria coletiva, experimentando 1. Aprendido sobre as fases e passos necessdrios para um projeto de sucesso e | %‘;ﬁz’;‘l‘; Ot g:s’:gzs”eo’o‘r’: ELEROCTE
o ferramental bésico DD, enquanto se realiza um projeto simples e de serao capazes de aplica-los aos seus proprios projetos. B Z ad 9 9
o As 4 fases de um projett trabalha. Experimentar as ferramentas DD,
curta durago. Os projetos Dragon Dreaming servem para o bem-estar e o 2. Experimentado um Circulo de Criagao ou Circulo dos Sonhos para um projeto 3 OsCl' ,:‘f,zs ds“’g;[ﬂ g’g’gff gw,stmm doosonho | enquanto ss",esm A o
R e Ser i ou st dss o s e s, s oo o s s OHCS oo sonon ot |o0% e o o
Curso de as comunidades das quais fazemos parte. Dragon Dreaming é inspirado Educativa experiéncia em aplicar 0 DD em pelomenos 2 | Interessante ter assistidouma | -, 55 5 54 horas | (tabuleiro do projeto) através de um conjuto de ferramentas técnicas como a Criagéo O Processo de Mudanga il b BEminy st
INtrodugao | o5 CULIE Gos povos aborigancs da Austrélia, ras mate novas projetos reais. Caso seja multiplicadoria, palestra ou oficina sobre Pavicipativa u6 Motas 6 Otipiivos, + Do Planejar ao Realizar padres de comportamento baseados em
descobertas cientificas, na pedagogia Paulo Freiriana, na Teoria de PRI SaCE menis e iar PR alliask DEoSHDEEn R0 . Experimentado como montar o Karabirrdt (tabuleiro do projeto) para um O DI AP mETEE ;’::ef““,';‘l’::ﬂ:"‘c"‘;s:”e";gzcl';de
Sistemas Vivos e na Ecologia Profunda. O processo valoriza as visdes & projeto e adquirir nogdes basicas de como usé-lo para criar a estratégia de design |7 00 DY et ot om
motivagdes mais profundas de cada participante, liberando potenciais coletivo para um projeto pessoal. COTL ol et
criativos pessoais, para que nossas sinergias coletivas possam O CrmmEebmAgD processos colaborativos. Recebe
desencadear o seu efeito mais completo em todas as fases do projeto, ©  Canpemiini CERIMAEAE el D o EnEs:
gerando motivagao, identificacio e engajamento em todas as fases do Do Realizar ﬁ",?e‘eb”’
o o Revisdo ‘E ai?
o Coleta de Saberes e Avaliagéo
o Celebragdo
Neste curso, vocé ir entender conceitos e participar de exercicios —
praticos que gere entendimento aprofundado sobre um dos mais Entender as origens de crengas limitantes
importantes principios do Dragon Dreaming, o Ganha-Ganha-Ganha, na © como superd-las. Nossa rede de
dimenséo dos recursos e do dinheiro. Trabalhar-se pessoalmente em 1 Descobeno a origem da nossa ferida com relagéo ao dinheiro e captagéo de B 0 o
relagdo a ferida do dinheiro. Ser capaz de estabelecer um planejamento Ser treinador\a ou multiplicador\a no caminho de +As fungbes do dinheiro e suas contradigoes e "m“:sim Entonder ea
de captagéo de recursos de um projeto e sua eficiéncia em condiges aprendizagem para treinador. Além disso ter z Dsscoherto as bases da economia da dadiva através do presente de se levar uma |*Reconstruindo a Economia da Dadiva (Y = B o P o 4
reais. experiencia em aplicar o DD em pelo menos 2 vida significativa. Comunicagdo Ganha-Ganha °‘;“f:[')s sjspae':‘gim"ix:::“’s
Curso de X i projetos reais. Ter experiéncia pratica em 3.Praticado a Comunicagdo Ganha-Ganha como uma maneira de compartilhar seus ~ |+Entendendo o Ponto de Equilibrio P z g
Captagédo Projetos bem-sucedidos precisam de uma base economica estével. Nossa Educat captagéio empoderada de recursos em pelo De“""‘j‘ ue ‘3""5 realizado 20a2en projetos de maneira a incentivar participagéo. A Natureza da Dadiva, além da Esmola e r‘:;"’f“" 5.‘"”[9 “'“;"B"‘a‘s
Empoderada de |économia atual é baseada em um modelo que acredita que: ez menos 1 projeto. Caso esteja no caminhode | ©. Z“"Z" D" s 5 L e 4 Identificado seu ponto de equilibro pessoal como contribuigao e um Parceiro (buddy) — ‘S‘W Hl=d pémhp“’é "h rggor;‘
Rectiens « N&o ha o suficiente para todos; aprendizagem para treinador\a, consentir com | T'étodo Dragon Dreaming. 20 seu projeto. | Acompanhamento e fortalecimento de lagos dl:gﬂ'“;gg d"os f‘:c :’5021 ;‘0 da""‘h:"ga
+ Mais & melhor; B B ola orientadoria que esté apto\a  faciltar a 5.Identificado a base do fortalecimento de relagdes, visto uma encenagéo do +Encenagéo em Dar Dadivas Trabahar.c0 pessoaimants o folacio 8
+ As coisas sd0 como sdo e nés nao temos escolhas. atividade e preferencialmente opte pela co- processo e feito uma encenagao para suas circunstancias pessoais. ~Celebragao ferida do dinh‘:ﬁo ‘Sor capaz de
Isto cria uma ferida profunda que afeta a nossa eficacia como captadores facilitaggo. 6.Aprendido os passos e niveis para um projeto bem-sucedido, sendo capazes de tabelecer um planei mpm o tagé
e e e S e i
implementagao de nossos projetos de maneira alinhada aos nossos em condigdes reais. Recebe
valores e visdes. Em primeiro lugar, a Captagso Empoderada tem como CERTIFICADO de concluso de curso.
Pies i dal b ; o
) ] 0 curso de aprofundamento pode ser realizado de maneira imersiva ou intensiva, em
Neste curso intensivo ou imersivo, o processo seré rever e aprofundar nos médulos ou de uma unica vez, conforme proposta do facilitador. Porém, 0 padido  |.  pa Gratidao a0 Sonhar
processos metodologicos de Dragon Dreaming e aprender aiguns basico de contetdo é unico e deveré ser passado integralmente durante 0 CUrso: |, Eecuta Profunda
processos avangados, exercitados a partir de projetos reais. Voc esta 1. Realizado uma Andlise de Rede para a equipe do seu projeto, identificando s |, Gomunicagéo Carismatica e ganha-ganha
Io)onvld_ado L o ideia alinhada aos principios do Dragon Trihas Encaniadas gs uno s oqupe. . ARoda da Eficincia
reaming de: | r 7 Concuzidalum|CirculoldelCriacaoldolSonholparalsetipmtolpmistnlelo] +  Integrando Teoria e Pratica Compreender de maneira aprofundada os
g, S50  To: expancindo o bem-esar s frssciment detods T — gsado para ecruta novos mermbros ara sues equpes. o O T Bl e Ca e ] T e e e
Y ? D Ter participado de um Curso 'sado processos preparatérios incluindo a Criagéo Participativa de Metase |, Apresentagéo da Teoria de Sistemas Vivos | projetos Dragon Dreaming. Conhecer
Construgao de comunidade: fortalecendo as comunidades das quais em pelo menos 2 projetos reais. Desejavel ter |42 FECUREC0 (8 T Objetivos para estabelecer as bases do plano de seu projeto. . Sessdo Pratica: Cireulo dos Sonhos oD T D S 2 O, 6
Curso de Voce faz parte; X experiéncia prética em captagéo empoderada de | poaming 6 no curso de Estabelecido Indicadores de Desempenho para um projeto e comegado a +  Entendendo Mudanga fortalecem as fases de um projeto. Lancar
Aprofundamento |, Crescimento pessoal; o compromisso com nossa propria cura o Educativa recursos em pelo menos 1 projeto. e De50a52horas  |desenhar sistemas que favoregam a liberagao da criatividade coletiva. . Compreendendo o Pranejamento e DS ey
GRS . Preferencialmente, realizar esse ourso em co- | ¢,<o5. Estar disponivel Criado um Karabirrdt (tabuleiro do projeto™*) para o seu projeto e utiiza-o para . Analise do Campo de Forga de duragéio. Capacitar pessoas a apoiarem
Participantes teréo a experiéncia de usar todos os processos do Dragon facilitagéo com outro Treinadoria com os e e apb ragi0 iniciar o planejamento etalhado do projeto. o G Obje‘:ims i o e e‘%gje oum")s umi;’a" = fe"syﬁemas
Dreaming durante o cirso e entifcarpotenciss bogueios, descobrindo mesmos pre-requisitos minimos. 6. Planejado atividades para os priximos seis meses de projeto o [0 Bragon Dreaming. Recebe GERTIFIGADO
ambém como desenhar processos de remediagao para poder supera-los. i fiitad g :
Bo b + Apresentagao e andlise do Karabirrdt de concluséo de curso.
Informagges de apoio e exercicios em grupo enriquecem o curso. Além Obs: aqui no Brasil o projeto usado é um projeto pequeno para ser completado até o |, Dz,egandﬁa,e,as
disso, ao final é criado um sistema de acompanhamento para apoio mituo e oo e e e SOttt arfete e i e R —
entre os participantes para a fase apés o curso e durante a Obs: Tabuleiro é legal, mas tem varios sentidos diferentes e nao ¢ muito explicativo. |, Criaao de Orgamento para o Projeto
implementagdo dos seus proprios projetos. Pensando em sugestes, 'mapa’ seria bem fécil e atraente (¢ tem haver comjogo). |, Avaliagao e Celebragao
‘teia’ também n&o 6 nada mal, 'esteira’ é um dos sindnimos de tabuleiro. Se for teia,
as Triha ooderiam viram Fios
Ter realizado o curso de aprofundamento
Facilitagio de dragom dreaming  consentir com ola ) )
grupos e?mmos que esta apto\a a facilitar a D:“ﬂ’z:'r“;‘l‘:o';':‘?":r:'es @ Entregar a facilitaao de grupo, com
Facilitar projetos de outros grupos. Servio. atividade, tendo como base todo o ferramental | 904 Casoa caso. Caso a Caso. qualidade, utilizando a metodologia
com Dragon P basicos em Caso a Caso. £
técnico da Apartir da e e Dragon Dreaming.
Dreaming pelo menos 2 projetos de grupos externos, nao & | P29 -
mais necessrio consultar o\a orientadoria.
Ser treinador\a. Além disso ter experiéncia em
aplicar 0 DD em pelo menos 2 projetos reais.
Desejavel ter experiéncia pratica em captagdo
empoderada de recursos em pelo menos 1
projeto real. Caso esteja no caminho de Entregar a consultoria para o grupo do
[¢ i facilitar e orientar grupos em um projeto. Servigo. aprendizagem para treinador\a, além das Caso a caso. caso a caso. Caso a Caso. Caso a Caso. projeto, com qualidade, utilzando a

experiéncias préticas, consentir com o\a
orientadoria que esta apto\a a facilitar o servico,
tendo como base todo o ferramental técnico da
metodologia; e considere uma co-facilitagdo com
um treinadona.

metodologia Dragon Dreaming.




